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2.1.3 A VIRTUALIDADE ENQUANTO REALIDADE POSSIVEL

Tem sido muito comum a utilizacdo do termo virtual associado a arquitetura e urbanismo em
funcdo do desenvolvimento e aplicacdo das tecnologias digitais nos campos da informatica
aplicada a arquitetura. O que tem sido comumente considerado como virtual seria a reprodugdo
fiel de determinada edificagdo, lugar ou objeto, cujas caracteristicas sdo literalmente traduzidas
para um modelo digital que simula o funcionamento e os aspectos morfolégicos do elemento

original. Utilizado desta maneira o termo virtual assume um sentido de algo ilusério, uma

SSTEVY. O que é o virtual?, 1996, p. 45-46.

13 “The game is essentially a framework for uncertainty”. CABRAL FILHO. Flip horizontal, 2000. Disponivel em:
<http://journal.media-culture.org.au/0010/flip.php>.

YOLEVY. O que é o virtual?, 1996, p. 41.
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auséncia de existéncia ou um antdénimo do real. No entanto, segundo as consideragdes de Lévy o
virtual nos remete a uma outra forma de interpretacdo que sugere uma nova categoria de

existéncia. A virtualizacdo implicaria em

[...] uma mutacdo de identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontoldégico

do objeto [...] uma elevacdo a poténcia da entidade considerada '®'.

Segundo o filésofo, o virtual ndo se opde ao real, consiste numa “elevacido a poténcia” de um
objeto ou situacdo a partir de onde poderdo ser feitas diversas atualizacdes. O processo de
atualizacdo seria uma outra insurgéncia da situacdo virtualizada ou potencializada, um outro
instante em que ela se realiza mas sempre a partir da interferéncia de um fator externo a ela, que
estabelece critérios ou regras de aparicdo a partir de uma inten¢do prévia. Nesta acep¢do do termo
podemos afirmar que o computador virtualiza possiveis representagdes do espaco em suas linhas
de programacdo e o usudrio as realiza no momento em que coloca suas intengdes diante da
interface interativa. A interface € a mediadora entre o usudrio e o conteido da apresentacdo que
se encontra potencializado pelo computador. Ela € o espago de ocorréncia de uma determinada
combinacio de elementos que irdo ser atualizados pelo usudrio de modo a compor o corpo da

apresentacdo arquitetdnica digital.

O conceito de virtual tem sido também empregado para se referir as novas formas de relagdao
mediada pelas tecnologias digitais que eliminam a necessidade de proximidade fisica entre os
envolvidos como por exemplo ocorre com os fluxos de capital entre os centros de comando e
suas unidades produtivas. Sao comumente utilizadas afirmagdes como “fluxos virtuais de capital”
ou mesmo “fluxos virtuais de informagdes” o que €, na verdade, um desacerto conceitual uma vez
que, se eles acontecem, sdo reais e ndo virtuais. Virtuais seriam as multiplas possibilidades de
percurso destes fluxos em funcido das combinacdes também virtuais de organizag¢do aciondria no
controle das empresas. Isso significa dizer que ndo € devido ao fato de que as transacgdes,
negociacdes e fluxos acontecem num espago imaterial que elas podem ser definidas como

operagoOes virtuais. Elas sdo tdo reais que, como foi apresentado no capitulo anterior, provocam

"YLEVY. O que é o virtual?, 1996, p. 17-18.
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grandes impactos no territério urbano em termos de infraestrutura, logistica, disposicdo de

equipamentos urbanos, concentracdes populacionais, relacdes entre mercados, etc.

Tanto Virilio quanto Lévy consideram que a virtualizagc@o destas atividades como os fendmenos
comerciais, industriais instauram uma descontinuidade espaco-temporal na qual ocorre uma
“unidade de lugar sem unidade de tempo” (VIRILIO)'®?. A virtualizagio delas consiste numa
amplificacdo de suas possibilidades de realizacdo e em muito se relaciona com a aceleragdo
observada por Virilio ao se deter na andlise dos grandes centros urbanos atuais. A amplia¢do das
velocidades de troca de informacgdes possibilita a descentralizagdo das grandes empresas em
centros de controle, centros produtivos, centros de prestacdo de servicos especializados cada um
deles com localizagdes geogréficas especificas. Apesar de espacialmente descontinua, a empresa
possui um sincronismo entre as suas atividades proporcionado pelas multiplas possibilidades,
virtuais, de agenciamento oferecida pelas novas tecnologias. Nao podemos afirmar que se trata de
um evento totalmente novo em nossa sociedade ja que esta descontinuidade espaco-temporal,
mesmo que em escalas menores do que as de hoje, ocorrem a cada momento em que um novo
sistema de comunicagdo e transporte € inventado. Entretanto a dimensdo que a descontinuidade
entre acdo e proximidade alcanga atualmente € conseqiiéncia da amplificagcdo exponencial das
velocidades com que estas agdes se realizam. O volume e a intensidade de informagdes que sao
hoje possiveis de serem transportadas permitem, por exemplo, teleagdes em tempo real como
operacdes de compra e venda de produtos, telepresengas como no caso de video-conferéncias,
prestacdes de servigo feitas através da internet como a manutencdo de redes de computador entre

outras atividades que ampliam esta descontinuidade entre acao e lugar.

O virtual se relaciona com o conceito de possibilidade, com a projecdo de cendrios futuros
advindos das conexdes entre fatores reais. A crescente reconfiguracdo dos meios de conexao
introduz novas possibilidades de construcdo da realidade concreta e, no caso da arquitetura, do
espaco urbano. Portanto, € necessario admitir o virtual como realidade possivel e ndo como
realidade ficcional. A compreensdo e a visualizacdo dos fatores condicionantes da formacdo do
territorio pode se entendida como sua representacio virtual, porque tornam visiveis as relacdes e

apontam para uma realidade possivel.

12 VIRILIO. O espago critico, 1999, p. 11.



