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2.2.3 DINAMICA DE PAISAGEM X PAISAGEM OPERATIVA

A configuracido de um espaco urbano industrial resultante das formas atuais de relacdo mediada

tecnologicamente deve ser visualizada como uma paisagem operativa virtualizada que sofre

'7¢ SOARES FILHO et al. Modelagem de dindmica de paisagem, 2002, p. 2.
" SOARES FILHO et al. Modelagem de dindmica de paisagem, 2002. Disponivel em:
<www.csr.ufmg.br/dinamica/dinamica_ac.pdf>.
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interferéncias e atualizagdes em vdrios niveis. Neste sentido, podemos afirmar que as redes de

. ~ e . e 178

informacdo e comunicacdo sido hoje um problema geografico ", uma vez que elas se tornaram

importantes condicionantes para a distribuicdo das atividades no territorio. Segundo o arquiteto

Mitchell, “o espaco fisico ndo deve ser analisado segundo suas caracteristicas fisicas e
- . . _— . A I

geograficas, mas a partir de sua predisposicdo de se integrar a uma rede dindmica de relacdes

(MITCHELL)'”.

Os modelos de simulacdo gerados a partir do Autdmato Celular buscam reproduzir padrdes
espaciais de movimento e a partir deles diagnosticar possiveis alteracdes na organizagdo espacial
do ambiente em questdo. Esse tipo de andlise denomina-se paisagem e possui um importante
enfoque que é admiti-la “em perpétua mutacdo, podendo a sua estrutura e composi¢do mudar

. c 180
drasticamente através do tempo” .

O conceito de paisagem empregado nas andlises do
Autdmato Celular se relaciona aos arranjos e organizagdes espaciais dos elementos que compdem

determinado quadro territorial.

O fato de ser um sistema dindmico se deve ao fato de que o Autdmato Celular monitora
fendmenos também dindmicos como desflorestamento e crescimento urbano. Essa perspectiva de
encarar a paisagem enquanto uma conjuncdo de fendmenos dindmicos que se reordenam
constantemente pelo territério avanga sobre a no¢cdo comumente utilizada na arquitetura de um
espaco fisico estatico composto pela hibrida¢do de elementos naturais e artificiais. Apesar disto,
tanto o Autdmato Celular quanto a noc¢do convencional de espaco utilizada na arquitetura se
restringem a considerar a paisagem unicamente a partir de seus elementos imediatamente visiveis
e das relagoes fisicas entre eles. O conceito de paisagem operativa propde uma outra instancia de
apreensdo do espago que permita a visualizacdo dos aspectos ndo imediatamente perceptiveis,
buscando revelar suas estruturas de organizagdo a partir de uma leitura que, diferentemente do
Automato Celular, escapa das relagdes fisicas de contato e apdia-se em outras unidades de
“proximidade”. Entretanto existem questdes comuns tanto para o conceito de dinamica de
paisagem quanto para o de paisagem operativa: ambos buscam superar a no¢do convencional de

paisagem utilizada em arquitetura, admitem o territério atual como um espaco compostos por

178 Sobre esta questdo verificar Nova Interdependéncia Global - MITCHELL. E-topia, 2002, p. 44.
" MITCHELL. E-topia, 2002, p. 20.
'%0 EORMAN; GODRON. Landscape ecology, 1986, p. 619.
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elementos dindmicos, assumem uma leitura processual do espaco, considerando o meio-ambiente

em constante estado de evolugdo.

A modelagem de dindmica de paisagem possui como fonte de dados o Sistema de Informagao
Geogrifica (SIG), discutido anteriormente, em fun¢do da compatibilidade com as imagens
rasterizadas e vetores, se configurando como um dos principais recursos de levantamento como

afirmam Soares Filho et al'®".

O sensoriamento remoto entra entdo como a principal fonte de dados para o
desenvolvimento, calibracio e refinamento de modelos de dindmica de paisagem.

Entretanto ele ndo € o tunico recurso utilizado pelos modelos de dindmica de paisagem como
fonte de dados. Incluem-se os levantamentos de campo, mapas, fotografias aéreas e dados
publicados pelos censos. Percebemos que a maioria dos recursos utilizados por este método na
representacdo do espaco urbano repousa em bases cartogrificas de apreensdo do espaco,
objetivando assim um tipo de mapeamento que revele “padrdes mutdveis de uso do solo”. Esse
tipo de aproximagdo aparentemente ambigua de registro de “padrdes mutdveis” visa uma
detec¢do e quantificagdo de mudangas a partir da interpretacdo e classificacdo de imagens e
mapas multitemporais (SOARES FILHO er al.)'®. As principais varidveis cartogréficas
utilizadas pelos modelos de dindmica de paisagem baseados no Autdomato Celular sdo: tipo de
solo, vegetacdo, distncias até as estradas, altitude, declividade, etc, o que atesta o atrelamento
exclusivo deste método de andlise espacial a elementos fisicos geograficos de percep¢ao

imediata.

O levantamento e o monitoramento destas informagdes é uma forma de apreensdo e andlise das
caracteristicas locais do territério que preconiza as relacdes imediatas como as relacdes padrdes
responsdveis pelas evolucdes deste mesmo territério. Entretanto, determinadas modificacdes que
se desenvolvem no territério sdo fruto de articulacdes que se ddo num nivel bem mais amplo do

que a escala local, que independem das relagdes de vizinhanga e estdo subordinadas a um outro

'8! SOARES FILHO et al. Modelagem de dindmica de paisagem, 2002, p. 6.
'%2 SOARES FILHO et al. Modelagem de dindmica de paisagem, 2002, p. 6.
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tipo de “geografia”: a dos fluxos de capital, fluxos de informagdes, estratégias de investimento

industrial, etc.

Outros métodos de representacdo espacial baseados na detec¢do e apresentacdo de padrdes ja
deram origem a interfaces digitais que merecem especial atencdo como € o caso da sintaxe

espacial.



