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3 INTERFACES MULTIMIDIAS: BUSCA NAS RAIZES
NUMERICAS

O computador tem se inserido cada vez mais nos processos de andlise e apresentacdo da
arquitetura, proporcionando relagdes mais dindmicas entre as informagdes e oferecendo outras
possibilidades de aproximacdo por parte do usudrio. Os softwares de autoria multimidia t€ém
revelado um potencial importante na construcdo de interfaces nas quais as multiplas formas de
associagdo de seus contetidos produzem um ambiente investigativo para a reflexdo da arquitetura.
As interdependéncias entre diversos tipos e formatos de informacdes podem instaurar um
comportamento relacional deste conteido que tornam visiveis uma série de situagdes
fundamentais para a compreensdo da conturbada espacialidade urbana contemporanea presentes

em varias regides como foi apresentado anteriormente.

No entanto, para se conseguir um deslocamento critico na investigacdo dos softwares de autoria
multimidia € necessdrio tentar alcangar os meandros das tecnologias digitais, aproximando-se
tecnicamente das formas especificas de criacdo das interfaces: as linhas de programacdo. Para
isso € preciso de um tipo dedicacdo que envolve o estudo de uma nova linguagem, extremamente
particular, que rege os processos digitais no “interior” do computador, e que pode abrir
perspectivas para um didlogo mais apurado e uma critica mais precisa com relacdo a produgao
das interfaces digitais. A linguagem de programacio € o lugar que se chega ao se transpor a
imagem da tela e dos menus aos quais somos apresentados em nossa relacdo com a tecnologia
numérica, € submergir na superficie epidérmica da interface em direcdo a algo mais substancial e
constituinte mas que ndo nos € revelado por principio. A partir deste nivel de profundidade é
possivel indagar com mais propriedade e seguranga as potencialidades inerentes a tecnologia
numérica que ainda ndo foram totalmente exploradas no desenvolvimento de interfaces digitais
aplicadas a arquitetura e urbanismo. Além disso, teve-se como inten¢do uma maior autonomia
frente as programacdes pré-definidas presentes nos softwares mais comumente utilizados, dando
maior liberdade de operacdo tanto ao programador quanto ao usudrio. Ter acesso as “raizes” de
construcdo das midias digitais localizadas em sua linguagem especifica de programacio pode nos

permitir esquivar das pré-determinacdes dos softwares baseados em menus.
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As interfaces experimentais e os prototipos desenvolvidos a partir de entdo tiveram como objeto
de estudo o espaco urbano do Vale do Ac¢o, em fun¢do de suas particularidades no que diz
respeito aos seus processos € a distribuicdo e organizacdo de suas atividades e usos. Teve-se
como referencial o cardter industrial que predomina na regido e que responde por grande parte
dos processos urbanos que 14 ocorrem, revelando um forte atrelamento entre os processos
industriais e a organizac¢do do territério. A crescente evolucdo das dindmicas industriais que vém
ocorrendo ndo somente nesta regido, mas em toda a cadeia produtiva mundial, complexifica
situacOes urbanas problemadticas que podem ser percebidas de forma fragmentada no contexto
local. No entanto, estas relagcdes se tornam dificeis de serem apreendidas sem mediacdo uma vez
que abarcam processos que ocorrem em escalas muito grandes ou mesmo abstratas. Neste
sentido, o olhar direto sobre o territério imediato nao nos permite apreender a relacdo entre estas
situagdes urbanas e seus condicionantes. Sao necessdrios mecanismo que nos sirvam de mediagcao
como forma a potencializar uma leitura do territério enquanto processo, que torne visiveis as
relacdes entre os agentes responsdveis pela conformacio do espago urbano em diversas escalas

simultaneamente.

Foram portanto desenvolvidos uma série de esbogcos de ambientes interativos, explorando
graficamente as possibilidades de programacdo do software Macromedia Director Shockwave, e
visando constituir posteriormente prototipos para um Interface Digital do Vale do Aco (IDVA).
A IDVA se constituiu de trés protétipos a que denominamos IDVA#1, IDVA#2 e IDVA#3, cada
uma delas aproximando-se de um tipo de programacdo especifica com resultados particulares.
Com a utiliza¢do dos softwares de construcao de interfaces multimidia tem se mostrado possivel
desenvolver interfaces graficas que oferecam grandes possibilidades de programagdo aplicada a
associacdo visual dos conteidos armazenados. Esses tipos de programacdes permitem que a
forma de exibicdo de um dado especifico se modifique em fung¢do do critério de andlise ou
recorte de selecdo escolhido pelo usudrio. Dessa forma, podem redefinir as propriedades de
visualizacdo dos objetos em funcdo de uma agdo posta em pratica numa determinada ocasido,
possibilitando leituras nao lineares e estruturalmente flexiveis. Essas fungdes podem ser
executadas a partir dos scripts, linhas de programacgdo constitutivas dos softwares de autoria

multimidia, responsdveis por agenciar as variacdes entre tipos de agcdes, condicdes e eventos. A
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partir de constantes associagdes entre as informagdes levantadas na regido do Vale do Aco sua
posterior manipulacdo revelou-se possivel potencializar visualizagdes de situagdes de relacio e
sintetizar cendrios virtuais, ou seja, cendrios de possibilidades de correlagdo entre os

condicionantes de producio do espago nesta regido.

Portanto, a capacidade de se compreender e intervir nos processos mais primdrios de constituicao
da midia digital intenciona explorar as condi¢des de possibilidade de sua construgcdo e
programacdo, investigando qual a sua aplicacdo na visualizacdo de situagdes relativas aos
aspectos de constitui¢do e agenciamento dos espacos urbanos, notadamente o Vale do Aco. Além
disso, abertura da midia a participagdo ativa do usudrio neste processo busca despertar um sentido

critico continuo e intuitivo, ao longo das constantes atualizagdes por ele realizadas.



