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-se apenas os recortes a partir dos

quais se direcionam os olhares dos pesquisadores.

3.1.1.2 A analise e desenvolvimento da programacao utilizando a script language LINGO

Nesta primeira etapa foram adicionadas aos critérios acima mencionados referéncias as divisoes
dos bairros das cidades de Coronel Fabriciano, Ipatinga e Timéteo, com a intencdo de oferecer a
possibilidade de sua superposi¢cdo aos recortes criticos apreendidos. Foram explorados recursos
de programacgdo que possibilitassem a combinac¢do destes elementos de maneira a oferecer ao

usudrio a constru¢do de um mapa que ndo partisse de categorias geograficas, mas dos recortes
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criticos passiveis de serem visualizados em diversos formatos tais como: diagramas, videos,
fotografias, textos e também cartas geogréficas. Esse procedimento deu origem a um tipo de
interface que se apresenta ao usudrio da seguinte forma:
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FIGURA 12 - Imagem do conjunto de elementos graficos da matriz operativa da IDVA #1. A esquerda
estdo localizados os bairros que compdem as cidade do Vale do Ago. Estdo a eles
associados informagdes de posi¢do geografica e densidade de ocupagao.

A combinagdo destas informacgdes foi realizada utilizando-se a script language do software
Macromedia Director Shockwave, que contém linhas de programagdo mais abertas possibilitando
diferentes formas de correlacionamento de informagdes. Vérios softwares de autoria multimidia
possuem, além dos menus e icones, uma linguagem de programa¢do denominada scripts que
oferece ao usudrio uma gama muito superior de possibilidades de desenvolvimento de interfaces
grificas. Na maioria dos casos, € somente através destas linhas de programacdo que o usudrio
pode alcancar a totalidade dos recursos disponiveis nestes softwares. Esta pesquisa opta por

N

estudar os softwares de edicdo multimidia devido a propriedade deles em correlacionar e
estabelecer parametros para varios tipos de arquivos digitais simultaneamente como: textos,
graficos, imagens, vetores, animacdes, sons, modelos tridimensionais, panoramas digitais, etc.
Com o objetivo de criar hipéteses apoiadas em referéncias préticas, foi investigado o software
Macromedia Director Shockwave em fun¢@o de alguns fatores principais tais como: a) ao fato de
ser um dos principais softwares usados da criacdo de pecas multimidias; e b) sua aplicabilidade
no gerenciamento de formatos tridimensionais interativos. Mesmo ciente da variedade crescente
de softwares da autoria multimidia disponiveis no mercado, acredita-se que as andlises realizadas

com o Macromedia Director Shockwave podem ser aplicadas analogamente aos outros softwares

de edicdo multimidia.

O Macromedia Director Shockwave utiliza uma metdfora cinematografica partindo de uma

divisdo de elementos tal como na produgdo de filmes:
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® o0s elementos grificos ou “personagens” (Cast Members) que irdo atuar no “filme”:
imagens, fotos, videos, tabelas, graficos, sons, arquivos 3D, panoramas;

e as linhas de programacgdo ou o “roteiro” (Script) que vai conduzir a atuagdo de cada um
dos personagens;

® 0 posicionamento destes “personagens’ no contexto da exibicao (Stage);

® aduragdo relativa da exibi¢do de cada objeto (Score) que estabelece a divisdo temporal do
filme;

e ¢ a legenda (Message) que permite o acompanhamento das atividades al longo da

execucdo.

Dentre todos estes itens procurou-se iniciar o desenvolvimento pela forma mais fundamental de
programagdo do software através de sua linguagem especifica de programag¢do LINGO que di
sentido aos scritps. Ela € um sistema de codificacdo constituido por um conjunto de palavras,
cada uma com um unico significado somente, mas que combinadas permitem respostas ilimitadas
pelo computador. Na IDVA#01 foram investigadas propriedades relacionadas as alteragdes de
parametros basicos dos objetos tais como a opacidade, cor e o posicionamento, de forma a
possibilitar a constitui¢do de uma ‘imagem-mapa’ a partir da superposicao de bairros e 0s
recortes criticos. As linhas de programacgdo que se seguem evidenciam esta relagdo de uma forma

sintatica:

PARAMETROS

S O OBETO |

verb eyntaxe: “sef the foreColor of sprite 12 0 1557

dot syntaxe: “spritefi2). foreColor = 1357 (SWPLIFICACAO DA SINTAXE ANTERIOR)
ST 1 |

OBETO pciio  PARAMETROS
L tACAO EAMBUTIDA NA FRASE OU ABREVIADA POR PONTO)

OBJETOS PARAMETROS
|

— -
gsprite(le) . locH
gsprite(le) . lo=V

12
39

FIGURA 13 - Sintaxe LINGO de manipulacdo dos parametros de posicionamento e cor.
desenvolvida no Macromedia Director Shockwave.
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No exemplo acima, pode ser visto que a sintaxe LINGO utiliza a a¢ao set, seguida da propriedade
a ser alterada foreColor, seguida do objeto em questdo sprite 12 e dos novos parametros a serem
aplicados 155. Basicamente, toda a programac¢do LINGO opera a partir deste tipo de sintaxe,
expressoes que relacionam propriedades, objetos, pardmetros e acoes. Este tipo de relacdo abre
espaco para um campo vasto de possibilidades de correlagdo entre diferentes elementos e suas
propriedades. Cada objeto das linhas de programacdo correspondente a um dos bairros ou aos
levantamentos criticos vazios, limites, naturezas e arquiteturas, o que assegura que para cada um
destes objetos podem ser atribuidos parametros e acdes independentemente. Além disso, €
possivel se superpor vdrias alteragdes para uma mesma agdo, ou para mais de um objeto ao

mesmo tempo.

Tendo como referéncia a programacdo LINGO, podemos afirmar que a interface digital
virtualiza, através de suas programacdes, centenas de possibilidades de visualizacdo de um
mesmo objeto numa determinada ocasido. A abertura da estrutura sintdtica utilizada pelo LINGO
¢ um aspecto que habilita sua constru¢do e manipulagdo por pesquisadores de maneira mais
intuitiva. Sua operacdo se dd a partir de verb syntaxes e dot syntaxes, estruturas gramaticais de
programagdo semelhantes a gramdtica de lingua inglesa, que obedecem a uma literalidade
aproximada nas expressdes. Desta forma, para que uma determinada acdo ocorra, devem ser
especificadas quais sdo os objetos envolvidos, quais as condi¢des e quais os parametros devem

ser alterados. Essa expressdo pode ser posteriomente simplificada da verb syntax para a dot

syntax como se percebe na imagem anterior.

A sintaxe LINGO se constitui de um processo combinatério que permite atribuir parametros e
regras flexiveis de composi¢do para as informacdes, neste caso as informagdes da relag@o entre os
bairros e os recortes criticos. A compreensao da sintaxe gramatical LINGO, bem como de suas
conjuncgdes, expressoes e regras de concordancia nos habilita a manipular as fontes primdrias que
constituem a programacao da multimidia no Macromedia Director. Através deste processo de
escrita nos colocamos em um estdgio da sintese digital onde a imagem virtualizada ainda ndo

existe enquanto realidade mas, conforme argumenta Pierre Lévy, como potencializacao.
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A linguagem de programacao utilizada pelo Macromedia Director Shockwave possui a vantagem
de ser uma script language, tradugdes textuais dos cddigos de programacio avangada baseadas na
lingua inglesa. A estrutura das linhas de comando ndo demanda matrizes logaritmicas exigindo
um empenho de poucos meses de pesquisa para o desenvolvimento e a avaliacdo de uma interface
mais avancada que utilize elementos tridimensionais, filmes e animagdes. Favorece assim a
exploracdo do espaco potencial dos elementos digitais, suas possibilidades de ocorréncia e suas

relacdes ainda nao consolidadas.

Tao importante quanto as possibilidades controle dos pardmetros visuais dos objetos, a linguagem
LINGO permite relativizar as acdes a partir de determinadas condi¢des previamente
estabelecidas, ou seja, através de comandos denominados if...then decisions, é possivel se criar
elos de realizacdo de acdes que obedecam a determinadas ocasides. Desta forma, é possivel gerar
uma rede de relagdes interligadas nas quais as alteragdes locais produzem reflexos em elementos

globais. Segue abaixo um exemplo de uma sintaxe de condig¢des if...then decision:

CONDICAD
CCASIAD
1

“Gf sprite(d 260) withinfi03) then
set the visibie of sprite(123) to false ™
| —

[ T
AC fe QOBJETD

PARAMETROS

FIGURA 14 - Linhas de programacdo LINGO
responsdveis por relacionar: agdes,
ocasides, parametros e condigdes.

Neste dltimo exemplo, pode ser vista uma expressao que faz com que a visibilidade ou opacidade
de determinado elemento esteja relacionado a uma condicdo de contato entre outros dois
elementos. Ou seja, determinada regido da cidade pode ser escolhida e visualizada a partir de seus
bairros constituintes desde que seus icones estejam em contato uns com 0s outros. A estes icones
podem se sobrepor ou outros icones relativos a outras categorias especiais, que irdo produzir uma
‘imagem relativa’ constituida por videos, fotos, diagramas, etc. Com isso, neste caso especifico

as condi¢des de interse¢do entre icones estdo atribuidos parametros de visibilidade, mas em
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outras circunstancias podem ser também atribuidos diversos outros tipo de acdes disponiveis na
programagdo LINGO. A sintaxe if...then decision é uma das principais articuladoras dos aspectos
de visibilidade para os elementos graficos na IDVA#01, possibilitando constantes sobreposi¢oes
de imagens a partir de condi¢cdes de contato entre os elementos na matriz operativa, como pode

ser visto na ilustracao:

~,

o
Ferroviarios
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FIGURA 15 - Detalhe da matriz operativa da Interface
Digital do Vale do Aco No. 01 (IDVA#1)
apods manipulagdo dos elementos
relacionados aos bairros.

A sobreposi¢do destes elementos da condi¢des para a realizacdo de sucessivas acdes relacionadas
a opacidade, constituindo a alternancia de imagens na interface como pode ser visto nas imagens

que se seguem:
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FIGURA 16 - Imagem da distribui¢do possivel dos elementos associados aos icones da matriz operativa na IDVA#1
Neste caso especifico relacionados aos habitos cotidianos dos funciondrios das grandes empresas, a
constitui¢do da paisagem local em fungdo da atividade industrial, que resultam em zonas de grande

especificidade de ocupacdo e constituicao visual.
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FIGURA 17 - Imagem da constituicdo possivel dos elementos visuais na IDVA#1 ao apresentar a
posi¢do geografica dos bairros, as relagdes de vizinhanga e a proximidade as principais
infraestruturas urbanas na regido.
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Portanto, a IDVA#01 buscou aprofundar nas caracteristicas principais relativas a sintaxe de
programag¢do do Macromedia Director Shockwave, tentando compreender a distribuicdo de
papéis entre cada um dos elementos (objetos, acdes, condi¢des, parametros, ocasides e variaveis
locais) que constituem a imagem digital enquanto potencializa¢do. Buscou-se ainda, alternativas
de navegacdo, que superassem a pratica atual de apontar-e-clicar, para outras relacionadas ao
arrasto e a combinag¢do a partir de intersecdes entre os elementos (icones) das matrizes operativas.
Com isso, percebeu-se que é possivel ampliar as formas e as possibilidades de atualizacdo do
conteudo e estabelecer uma relacdo mais inspiradora para o usudrio € um encadeamento mais

intuitivo na realizagc@o da construcgdo grafica digital.



